Psicanalise e decifracdo: Freud, Champollion e além?

Pode-se afirmar com vigor que o engenho humano néo consegue
engendrar uma cifra que o engenho humano n&o possa resolver

Edgar Allan Poe

No ano de 1914, Freud escreveu um pequeno artigo andbnimo com o objetivo de
fornecer uma interpretacdo da estatua do profeta Moisés que foi esculpida por
Michelangelo. Na parte mais extensa do artigo, Freud faz uma revisdo bibliogréfica e
oferece um quadro de relativo consenso entre os especialistas que se dedicaram a obra;
cujo veredito propde toma-la como uma representacao do episddio biblico que descreve
0 profeta colérico apds ver o povo judeu adorando outros deuses. Freud realiza uma
analise formal e técnica que disseca dois pequenos detalhes, que, segundo ele, foram
negligenciados pela maioria dos comentadores por estarem mais interessados no aspecto
geral da escultura. Em particular, sua atencdo se volta a posicao levemente levantada do

pé esquerdo e ao dedo indicador da mae direita.

Resumidamente, Freud sup6e que o pé esquerdo com os dedos plantados no chédo
serve como sustentacdo para 0 movimento de recuo depois que o corpo realizou um
abrupto movimento inicial para se erguer. Por sua vez, o dedo indicador da mao direita

sugere ter se enrolado e depois mergulhado nas mechas da barba conforme o restante do
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corpo recuava, enquanto o braco direito faz uso das tabuas das leis como ponto de apoio.
Freud propde que os dois detalhes quase insignificantes indicariam que o Moisés retratado
foi uma recriacdo nascida das méos de Michelangelo, que preferiu esculpi-lo como uma
espécie de herdi que ndo sucumbiu ao primeiro momento de fdria em prol da missdo
maior junto ao seu povo. Essa intepretacéo se afasta da versao retratada pelos especialistas
que diziam ser uma representacao fidedigna da narrativa biblica.

Freud menciona que o tipo de técnica baseada nos residuos e nos dados marginais
que passam batido pela maioria das pessoas, porque estdo mais interessadas no aspecto
global do fenbmeno observado, foi criado pelo russo Ivan Lermolieff — pseudénimo do
médico italiano Giovanni Morelli. A técnica de Morelli foi desenvolvida para possibilitar
que fosse distinguido o quadro original de suas réplicas falsas, pois seu criador
compreendia que geralmente os plagiarios se concentram nas caracteristicas mais

evidentes e ndo se preocupam com 0s tracos mais sutis da obra. Freud sem hesitar destaca:

Acredito que seu procedimento esta muito préximo da técnica da
Psicanalise praticada por médicos. Também a Psicanalise esta
acostumada a partir de tracos subestimados ou ndo observados, do
refugo — o refuse — para intuir o misterioso e o escondido.?

O historiador Carlos Ginzburg® langa mdo do elo feito pelo proprio Freud com
Morelli para introduzi-lo na corrente de pensamento que emergiu no século XIX e cuja
técnica era pautada nos detalhes anddinos dos objetos analisados. O historiador chama de
paradigma indiciario o método que atravessou os trabalhos realizados por Morelli e seu
destague aos minuciosos signos pictéricos que tornavam possivel distinguir o quadro
auténtico da cépia; por Freud e sua importancia aos detalhes desprezados nos sonhos,
lapsos de linguagem, sintomas e chistes que reconstruiam os pensamentos inconfessos do
neuroético; e por Sherlock Holmes e seu interesse pelos pequenos indicios deixados pelo
criminoso na busca de desvendar o mistério da cena de um crime. O modelo
epistemologico de decifracdo por intermédio das sutis pistas deixadas agruparia o perito
em obra de arte, 0 psicanalista e o detetive de romance policial em um Gnico campo.

Ginzburg acrescenta que o método usado por Morelli, Freud e Holmes em
reconhecer o0s tracos desprezados e transpor do conhecido ao desconhecido também

contaria com o faro adivinhatério do investigador. Essa espécie de intuicdo particular e
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intransferivel permitiria ao investigador distinguir com um golpe de vista o contetdo
relevante do trivial, o significativo do insignificante, o importante do assessorio. N&o
discordamos de Ginzburg e reconhecemos na intuicdo uma peca indispensavel em toda e
qualquer investigacao, o que ndo poderia ser diferente na investigacdo conjunta chamada
de psicanalise. Porém, o autor parece ndo levar em consideracdo que somente saltamos
no abismo da intuicdo e passamos do que sabiamos antes ao que saberiamos depois, apos
uma prolongada meditacdo sobre o encadeamento de uma longa série de pensamentos.
N&o ha intuicdo ou aposta que ndo tenha sido antes mais ou menos enquadrada
metodicamente pelo raciocinio.

Para sustentar semelhante hipOtese, mereceria fazer o resgate da nocdo de
decifracdo que foi evocada por Ginzburg e observa-la por um viés ligeiramente distinto
do escolhido pelo autor. Lacan comenta que caso quisessemos comparar Freud com
qualquer outra figura, certamente ndo poderia ser com Cristovdo Colombo por ter
descoberto o continente desconhecido das forgas irracionais que se agitam no inteiro do
ser humano®. Ele sugere que uma comparagdo mais adequada seria com Jean-Frangois

Champollion.

Convém dizer que sO se aceita isso com dificuldade, e que o vicio
mental denunciado acima goza de tamanho prestigio, que podemos
esperar que o psicanalista de hoje admita que decodifica, em vez de se
decidir a fazer com Freud as paradas necessarias (dé a volta na estatua
de Champollion, diz o guia) para compreender que ele decifra: o que
se distingue de decodificar pelo fato de que um criptograma sé tem
todas as suas dimensdes quando € o de uma lingua perdida®.

A principio é necessario distinguir decodificacdo e decifracdo. H4 um codigo
secreto bastante antigo que era usado pelos romanos chamado de cifra de César, no qual
consiste na simples substituicdo de uma letra por outra gracas ao descolamento na posicédo
do alfabeto. Suponhamos que o deslocamento usado seja de trés letras ou simplesmente
“n + 37, neste caso A se torna D, B se torna E, C se torna F, ..., e X se torna novamente
A. Como o alfabeto moderno possui 26 letras, 0 mesmo ndmero pode ser convertido em
deslocamentos e, assim, codificar qualquer pequena mensagem em milhGes de

combinacgdes possiveis.

4 Vale lembrar que o romantismo alem&o néo travava de outro assunto. Por nossa conta, acrescentamos
também que Freud tampouco descentrou o ser humano de si mesmo com sua hipdtese sobre o inconsciente,
visto que j& existia uma longa tradi¢do que atravessou Nietzsche e Rousseau e em cujos trabalhos era
destacado que existem pensamentos 14 onde o “eu” ndo imagina pensar.
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Trata-se de um processo de decodificacdo quando o receptor possui a chave da
mensagem cifrada. Decodificar uma mensagem cuja chave conhecemos é uma tarefa
mecénica, tdo mecanicista quanto o habito presente nos psicanalistas em tentar
decodificar toda sorte de mensagem que recebem usando chaves como complexo de
édipo, pulsdo de morte, satisfacdo inconsciente ou teses socioldgicas. Por outro lado,
somos confrontados com um problema totalmente diferente quando ndo dispomos da
chave usada na mensagem cifrada, tal problema ocorre quando tratamos de linguas que
foram extintas ou comunicagdes secretas que forma interceptadas pelos servicos de

inteligéncia. Neste caso, trata-se de um problema de decifracao.

Je tiens affaire!

Os hieroglifos (também conhecidos como escritura sagrada) eram uma forma de
escrita praticada no Egito antigo e sua utilizagdo mais remota data do ano 3000 a.c®. Por
causa da complexidade envolvida na escrita hieroglifica, outras formas de escrita mais
simples e fluidas foram desenvolvidas no decorrer dos séculos, como o hieratico (escrita
dos sacerdotes) e o demotico (escrita do povo). Porém, com o processo de expansao da
religido cristd, as escritas da cultura pagd egipcia foram diluidas no grego antigo e
substituidas por outra chamada de copta. Dessa forma, por volta do século 1V d.c., o
conhecimento das trés escritas egipcias ja estava simplesmente extinguido.

No século XVII, o papa Sisto V iniciou o0 projeto de reurbanizacdo da cidade de
Roma e colocou obeliscos comprados do Egito nas novas avenidas construidas. Neste
momento, os hierdglifos ressurgem no ocidente como enigmas colocados por povos
distantes no passado para serem decifrados. A tarefa de decifracdo dos hierdglifos ficou
praticamente estagnada por um longo periodo em razdo da compreensdo de que eram
simples ideogramas, ou seja, pensamentos inteiros que eram representados na forma de
imagens.

Em 1799, os soldados do exército napolednico que estavam posicionados na
cidade de Roseta, localizada no delta do rio Nilo, acharam uma enorme rocha em cuja
superficie estava escrito 0 mesmo texto em hierdglifo, demético e grego antigo. O texto
escrito em grego na pedra Roseta, como foi batizada, possibilitou que fosse aberto um
canal de comunicacdo a lingua hieroglifica. Gracas ao grego foi possivel reconhecer que

0 texto foi escrito em 196 a.c. e era um decreto estabelecido pelo conselho dos sacerdotes
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para promover o culto ao faraé Ptolomeu. Contudo, o estado de conservacao do artefato
estava bastante deteriorado e impedia que o trabalho de tradugdo fosse concluido.

Hierégrifo

14 linhas

Demético
32 linhas

Grego
54 linhas

O mistério criado em torno da escritura presente na pedra Roseta se tornou um
objeto de fascinio ao erudito de nacionalidade britdnica Thomas Young. No primeiro
momento, seu trabalho se fixou em um grupo de hieroglifos que aparecia repetido seis
vezes ao longo do texto e estava destacado com um circulo, o que lhe fez supor que se
tratava de algo importante. A hipotese levantada era que se tratava do nome do farad
egipcio. Essa hipotese também possibilitou que fosse estabelecido o valor fonético de
cada hierdglifo, visto que os nomes proprios sao pronunciados quase da mesma maneira
independentemente da lingua. Contudo, o trabalho de Young foi subitamente
interrompido, talvez porque sua hipotese de que os hierdglifos eram unidades fonéticas
contrariava que fossem ideogramas, como era defendido por seu mestre Athanasius
Kircher.

A charada inscrita na superficie da pedra Roseta permanecia ndo solucionado e
despertou uma curiosidade ardente no linguista francés Champollion. Ele retomou o
trabalho iniciado por Young, que tinha acabado de ser publicado, e aplicou em novos
conjuntos de hieroglifos o mesmo principio de pensa-los em termos fonéticos. Além
disso, Champollion também conseguiu observar que Vvarias vezes o0s escribas utilizavam
uma palavra que era decomposta em partes menores, por exemplo, o desenho de um “sol”

unido ao de um “dado” compde uma palavra que se 1€ “soldado”. Essa técnica bastante



presente em jogos infantis se chama rébus. Ele desvendou o enigma da pedra Roseta apds
propor que os hieroglifos podem ser fonogramas e possuir valor fonético, como também
ideogramas e representar objetos e conceitos abstratos com imagens ou ainda

determinativos e servir na diminui¢do da ambiguidade de mensagens.

Analise de Champollion
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No periodo em que Young e Champollion trabalhavam na decifracdo da pedra
Roseta, Edgar Allan Poe recheava seus textos com enigmas e charadas (como em Os
assassinatos da Rua Morgue, O mistério de Marie Roget e A carta roubada). No conto
O escaravelho de ouro, Poe recria uma pequena ilha na Carolina do Sul e coloca trés
personagens para solucionar um quebra-cabeca que os levariam para um bad repleto com
tesouros que foi escondido por antigos piratas. A solucdo do problema depende da

decifracdo de um criptograma deixado pelo capitdo Kidd aos seus marujos.
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O primeiro obstaculo colocado pelo criptograma consiste em qual lingua se
originou. A hipédtese inicial diz que poderia ser o espanhol ja que o barco dos piratas
viajava por &guas espanholas, mas outra hipotese surge no espirito de um personagem e
sugere que poderia ser o inglés porque o nome Kidd ndo possui sentido em outra lingua.
Inspirado na tabela de frequéncia de letras no idioma inglés, criada naquele periodo por
Samuel Morse, Poe faz com que 0s personagens sejam guiados por este método na
decifragdo do criptograma’.

A frequéncia das letras presente na construgdo das oragdes em inglés segue essa
ordem: E — 12,7%, T — 9%, A — 8%, O — 7,5%, | — 6,9%, N — 6,7%, S — 6,3%, H — 6%,
etc®. Como 0 “8” é o sinal que aparece mais vezes no criptograma (33 ocorréncias), 0s
personagens comegam conjeturando que poderia ser o substituto da letra E no alfabeto
natural. O palpite parece indicar um bom comeco ja que geralmente o E surge duplicado
nas palavras em inglés (meet, fleet, speed, seen, been, agree, etc.) e também aparecem
cinco sinais “8” duplicados no criptograma. Como no inglés o artigo the é o mais usado,
também é possivel buscar no criptograma se existem trés sinais iguais que se repetem.
Isto € confirmado com sete arranjos formados pela combinacido “;48”. Neste caso, “;”
representaria 0 T, “4” o H ¢ “8” o E. Depois de localizar o artigo inglés, pode-se
identificar onde comecam e terminam algumas palavras. A analise dos personagens do
conto se detém no trecho de sinais que surge logo apds o ultimo arranjo “;48” (destacado
em vermelho), do qual sdo conhecidos cinco dos seis sinais. Assim, somos levados a

seguinte conjetura:

Mensagem cifrada- ;(88;4
Conjectura - T?EETH

Os personagens concordam que ndo haveria no idioma inglés nenhuma palavra
que preenchesse 0 espaco da incognita e que terminasse com th. Isto sugere que sdo duas
palavras distintas. O sinal “(”presente no arranjo “t?ee” ¢é substituido pelo letra R, por
causa da recorréncia da silaba tr no inglés. Com isto, teriamos: the tree (a arvore). Depois

de substituir os sinais pelas letras que foram descobertas, obtemos: the tree thr???h the.

" O cédigo Morse é de 1834 e o conto The gold bug escrito por Poe é de 1842.
8 Se o bando dos piratas fosse formado por falantes do portugués teriamos: A — 14,6%, E — 12,5%, O —
10,7%, S — 7,8%, R — 6,5%, | — 6%, N — 5%, D —4,9%, etc.



A palavra mais plausivel que parece se encaixar no lugar das incognitas é through, assim,
descobrimos também que o sinal “}” representa 0 O, 0 “?” o U e o “3” 0 G.

Depois de ter descoberto sete letras € possivel partir para outros trechos do
criptograma cujas mesmas letras sdo encontras. No comego encontramos o trecho
“+83(88” (destacado em azul), no qual, apos ser aplicado o que sabemos, nos oferece:
?egree. O trecho sugere que seria uma substituicdo da palavra degree; com isto, agora
sabemos que “1” representa o D. Pouco mais adiante encontramos “;46(;88*” (destacado
em verde), no qual podemos encontrar: th?rtee?. Isto rapidamente nos leva a palavra
thirtten (treze), o que nos oferece novamente duas novas letras, com “6” representando o

koo

leo representando o N. No comeco do criptograma encontramos “53{7” (destacado
em amarelo) e sabemos que podemos Ié-lo como: ?good. A Unica configuracdo que parece
possivel para o arranjo no inglés seria A good (um bom), assim obtém-se que o “5”
representa o A.

Depois de conhecer o método de deciframento usado no conto, o texto original

pode ser descoberto sem grandes dificuldades:

A good glass in the bishop’s hostel in the devil’s seat twenty-one
degrees and thirteen minutes northeast and by north main branch
seventh limb east side shoot from the left eye of the death’s-head a bee-

line from the tree through the shot fifty feet out.

Em portugués teriamos:

Um bom vidro na hospedaria do bispo no assento do diabo vinte e um
graus e treze minutos nordeste gquarta a norte galho principal sétimo
ramo lado leste atirar do olho esquerdo da caveira uma linha de abelha

a partir da arvore diretamente do tiro cinquenta pés distantes.

O mistério presente nos enigmas constitui o objeto central em torno do qual
gravita toda tematica dos romances policiais escritos por Arthur Conan Doyle e seu
personagem especialista em desvendar charadas, o detetive Sherlock Holmes. Em A
aventura dos homenzinhos dancantes, Holmes e Watson séo procurados por Hilton Cubitt
porque estava preocupado com o estado de saude de Elsie Patrick, sua esposa, apds ter

recebido uma carta dos EUA. H& um ano, Elsie havia chegado na Inglaterra vinda dos



EUA e logo se casou com Cubitt, mas exigia do marido que nunca perguntasse sobre o
seu passado. A promessa impedia que Cubitt perguntasse sobre o contetdo da carta e o
que motivava o estado de salde da esposa. No mesmo periodo, estranhas figuras de
homenzinhos dancantes apareceram por todos os lados na residéncia do casal. Pouco
tempo depois, Cubitt foi morto por tiros e Elsie internada no hospital apds ser gravemente
ferida, assim, Holmes ndo possuia outro recurso para desvendar o mistério além dos

criptogramas encontrados.
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Como os personagens do conto de Edgar Allan Poe, Holmes baseia-se na
frequéncia estatistica presente no inglés e seleciona os sinais mais frequentes na
mensagem. Dessa forma, como quatro dos quinze sinais que aparecem na primeira
mensagem sdo semelhantes, o detetive supde que seriam o representante da letra E no
alfabeto e ainda acrescenta que os homenzinhos segurando bandeiras poderiam servir
como espacamento entre cada palavra. A partir disto, o trabalho de decifracdo se complica
porque as letras T, A, O, I, N, S e H surgem com frequéncia quase idéntica no inglés e
fazer uma andlise combinatéria com todas demandaria muito tempo e esforco. A quarta
mensagem é mais curta, com cinco sinais, e sugere formar uma Unica palavra, na qual
podemos observar: ?e?e?. As palavras que poderiam se encaixar seriam sever (separar),
lever (alavanca) ou never (nunca). Holmes sugere ser never porque acredita que se trataria
de umapelo dirigido para alguém. Dessa forma, conhecemos 0s sinais que representariam
outras trés letras: N, Ve R.

Movido pela hipétese de que o criptograma se tratava de um apelo dirigido para

uma pessoa, Holmes imagina que fosse para Elsie e busca trechos na mensagem que



possuissem dois E contendo trés sinais intermediérios. Isto pode ser encontrado na
terceira e na quinta mensagem; assim descobririamos mais trés letras novas: L, Se |. Na
terceira mensagem, hé apenas quatro sinais que antecedem o nome Elsie, podendo sugerir
que se trataria da palavra come (venha). De posse das letras C, O e M é possivel abordar
trechos mais extensos do criptograma. Dessa forma, na primeira mensagem encontramos:
?m ?ere ??e sl?ne. Holmes sugere que o primeiro e 0 segundo sinais séo, respectivamente,
0 A e 0 H e os demais espacos ocupados por incognitas seriam letras de um nome préprio:
am here Abe Slane (estou aqui Abe Slaney).

Por sua vez, na segunda mensagem temos: a?elri?es?. Holmes sup&e que o trecho
do criptograma se trata de um lugar de encontro, uma casa ou um hotel, que apenas
poderia ser decifrado colocando o T e 0 G. Isto forneceria: Atelriges. E por ultimo, apés
aplicar o conjunto de letras conhecidas na quinta mensagem, obteriamos: elsie ?re?are to
meet thy go?. A mensagem pode ser facilmente elucidada introduzindo nas lacunas
restantes o P e 0 D, 0 que forneceria: Elsie prepare to meet thy god (Elsie prepara-te para
encontra teu Deus).

Holmes decifra o enigma contido no criptograma dos dangarinos concluindo que
se tratava de uma série de mensagens cifradas que tinham sido enviadas por um antigo
namorado de Elsie, o criminoso Abe Slaney. O casal fazia parte da mesma quadrilha nos
EUA e o relacionamento acabou depois que Elsie decidiu mudar de vida e viajar a
Inglaterra. Slaney ndo conseguiu superar o término e enquanto circulava nos arredores da
casa de Elsie, foi avistado e terminou baleando Cubitt. Por fim, Elsie tentou se suicidar
atirando contra si mesma.

Menos de cem anos apds os trabalhos de Champollion foi publicado o livro A
interpretacdo dos sonhos, em 1899, escrito por um médico neurologista e considerado
por muitos como o texto fundador da psicanalise. A tese central do livro consiste na
afirmacdo de que os sonhos sdo formacgdes disfarcadas e representam o caminho
privilegiado para acessar 0S nossos desejos mais intimos e a0 mesmo tempo mais
estrangeiros. A importancia do sonho ndo se encontra no significado de suas imagens
estranhas e incoerentes, mas que cada parte sua compde um enigma cujo conjunto precisa

ser decifrado como um rébus®.

® “Os pensamentos oniricos e o conteido onirico se mostram a nés como duas figuragdes do mesmo
contetdo em duas linguas diferentes, ou melhor, o conteido onirico se apresenta a n6s como uma tradugéo

dos pensamentos oniricos numa outra forma de expressao, cujos signos e leis sintaticas devemos chegar e



A transmissdo de informacdo via ondas de radio permitia que mensagens fossem
enviadas com grande velocidade e superassem enormes distancias, mas trazia consigo o
inconveniente de serem facilmente interceptadas. Neste contexto, o método de cifrar
mensagens, que nasceu como forma de demonstrar o dominio que os escribas possuiam
em seu oficio, se transformou em uma necessidade para manter preservado o sigilo das
correspondéncias enviadas em periodos de guerra.

No final da Primeira Guerra Mundial, o engenheiro elétrico alemdo Arthur
Scherbius acreditava que o método de cifrar mensagens usando lapis e papel estava
obsoleto e projetou uma maquina codificadora batizada com o sugestivo nome de
Enigma. Os primeiros modelos da maquina funcionavam de maneira bastante simples,
embora muito eficaz, com trés rotores encadeados contendo 26 letras cada um. A letra da
mensagem original era digitada no teclado, passava pelo conjunto de rotores e saia como
outra letra; assim, qualquer letra do alfabeto poderia ser transformada de 26 formas
possiveis com um rotor, 676 com dois rotores, 17.576 com trés rotores, 456.976 com
quatro rotores e 11.881.376 com cinco rotores, como posteriormente foi usado pela
marinha alema. A posicdo de cada rotor funcionava como chave que deveria ser

introduzida na maquina do destinatario da mensagem no momento de decodificacéo.

conhecer pela comparagdo entre o original e a tradugdo. Os pensamentos oniricos sdo facilmente
compreendidos tdo logo tomemos conhecimento deles. O conteldo onirico se apresenta numa espécie de
pictograma, cujos signos cabe traduzir um a um na linguagem dos pensamentos oniricos. Cometeriamos
um engano evidente se quiséssemos ler esses signos segundo seu valor imagético em vez de fazé-lo de
acordo com sua relagéo signica. Vamos supor que eu tenha diante de mim um enigma figurado (rébus):
uma casa sobre cujo teto se vé um barco, ao lado uma letra isolada e ao lado dela uma figura decapitada a
correr, etc. Eu poderia criticar essa composi¢ao e seus elementos declarando que sdo absurdos. O texto de
uma casa ndo € lugar para um barco e uma pessoa sem cabeca ndo pode correr; além disso, a pessoa é maior
do que a casa, e se isso tudo deve figurar uma paisagem, letras isoladas ndo se encaixam, pois afinal elas
ndo sdo encontradas na natureza. A avaliacdo correta do rébus evidentemente s6 ocorrera se eu ndo levantar
essas objecdes contra o todo e suas partes, mas me esfor¢car em substituir cada imagem por uma silaba ou
uma palavra que, por meio de uma relacdo qualquer, possa ser figurada pela imagem. As palavras assim
combinadas ndo carecem mais de sentido, mas podem resultar na mais bela e mais profunda das sentengas
poéticas. O sonho é um enigma figurado desse tipo, e nossos precursores no campo da interpretacdo dos
sonhos cometeram o erro de julgar o rébus como uma composi¢do grafica”. FREUD, S. A interpretacdo
dos sonhos. Porto Alegre: L&PM, 2019, pp. 299-300.



Dessa forma, qualquer mensagem que fosse interceptada pelo servigo de inteligéncia
inimigo seria como uma sopa de letrinhas agrupadas de maneira aleatoriaZ®.

Ainda no contexto do fim da Primeira Guerra Mundial, os poloneses precisaram
fortalecer o seu gabinete secreto de cifras porque se encontravam ameacados pela
Alemanha, no lado oeste, e pela Unido Soviética, no lado leste. Com o emprego da
Enigma no processo de codificagcdo de mensagens, o time polaco de criptoanalistas que
era formado por eruditos e linguistas foi gradativamente substituido por matematicos
como Marian Rejewski'?.

Os criptoanalistas poloneses trabalhavam como um detetive que reine um grande
banco de dados e constroi hipdteses com o objetivo de solucionar o mistério. Como nédo
dispunham do livro de cddigos da maquina e as chaves eram modificadas todos os dias
pelos alemédes, Rejewski e sua equipe se concentravam em descobrir o padrdo de
encadeamento entre cada rotor da Enigma. Depois de um ano de atividade interrupta, o
servico de inteligéncia conseguia descobrir a chave usada para codificar as mensagens
alemds em pouco mais de 24h. Em dezembro de 1938, os alemées acrescentam mais
rotores na maquina e o trabalho arduo e lento de decifracdo se tornou inviavel por causa
da pressa exigida pela iminéncia de outra guerra. Nesta situacdo, os poloneses nédo
encontram outra solu¢do que ndo fosse criar uma super maquina chamada de Bombe,
composta por dezenas de Enigmas acopladas, para facilitar e acelerar o processo de
decifracdo das mensagens interceptadas. Porém, na madrugada de 1° de setembro de
1939, um navio alemao atacou um depdsito militar polonés e ocorreu o inicio da Segunda
Guerra Mundial.

Pouco antes do ataque sofrido, os poloneses enviaram ao servico de inteligéncia
secreto inglés os passos do método empregado para decifracdo do cddigo alemdo e o
principio de funcionamento da maquina Bombe. Na instalacdo militar de Bletchley Park,
0 gabinete de cifras britanico recrutou um grupo excéntrico composto por matematicos,
enxadristas e solucionadores de palavras cruzadas com o objetivo de quebrar o codigo
alemdo e sair vitorioso da guerra. Nesse ambiente trabalhou o mentor intelectual dos
computadores modernos Alan Turing. No decorrer dos anos os ingleses fizeram

sucessivas melhorias na Bombe e construiram maquinas que conseguiam acelerar o

10 Para uma explicacdo mais detalnada sobre o funcionamento da Enigma, vale conferir em:
https://www.youtube.com/watch?v=ybkkiGtImkM.

11 Cimino, A. A histéria da quebra dos cédigos secretos: dos antigos codigos secretos a criptografia
quantica. S&o Paulo: M.Books, 2018.



https://www.youtube.com/watch?v=ybkkiGtJmkM

processo de descoberta das chaves, mas também precisaram contar com o engenho de
seus criptoanalistas.

As méaquinas de decodificacdo construidas pelos poloneses e britanicos
conseguiam acelerar o processo bruto e fornecer o conjunto de chaves possiveis com base
no encadeamento de cada rotor, mas o trabalho restante dependeu da asticia dos
criptoanalistas em detectar os erros de projeto na construcéo da Enigma e dos sucessivos
equivocos cometidos pelo inimigo. Os ingleses sabiam que algumas transformacfes de
letras eram impossiveis de serem realizadas pela maquina, por exemplo, caso A fosse
cifrada como D, D s6 poderia ser cifrado como A. Além disto, os operadores alemaes
tinham o costume de repetir trechos de mensagens para reduzir sua ambiguidade,
introduzir saudagdes (como o famoso heil Hitler) cujo padréo podia ser reconhecido na
mensagem cifrada ou, ainda, usar chaves de configuracdo facilmente quebradas por
engenharia reversa (como Q, W, E, R, T — 0 equivalente da senha 1, 2, 3, 4, 5 usada pelos
usuarios da internet). Esses pequenos deslizes reduziam o nimero de chaves que deveriam
ser testadas, de modo que até o final da Segunda Guerra Mundial os aliados conseguiam
decifrar uma mensagem inimiga em cerca de 20 minutos. Rejewski e Turing foram no

século XX o equivalente do que Champollion foi no século XIX.

Concluséo

A analise fornecida pelo historiador Carlos Ginzburg poderia ter caraterizado
melhor e de maneira mais abrangente o que chamou de paradigma indiciario, caso lhe
tratasse como o surgimento de um novo campo cientifico cujos autores lidam com seus
objetos na forma de puzzles que precisam ser solucionados. Como 0s entusiastas em jogos
de palavras cruzadas, Champollion, Holmes, Freud e os criptoanalistas sabem que na
linguagem existe componentes estatisticos responsaveis por tornar certos elementos mais
recorrentes do que outros. Tais componentes aparecem na comunicacdo na forma de
repeticdo e redundancia, permitindo, assim, certa dose de previsibilidade acerca da
mensagem recebida. Por sua vez, o comportamento probabilistico possibilita que seja
inferido o conjunto de mensagens que sdo possiveis ou impossiveis de serem transmitidas.
Em razdo dessas caracteristicas, embora ndo tenhamos o pleno conhecimento sobre o teor
da mensagem original, também ndo caimos na total ignorancia. A meditacdo sobre o
encadeamento das palavras possibilita que o jogador de palavras cruzadas realize apostas
e tome decisdes acerca das letras possiveis de seres introduzidas nos hiatos e lacunas

deixados pelo problema.



A decifracdo exigida pelos hierdglifos ou jogos de palavras cruzadas depende da
unido entre o raciocinio probabilistico e o ato de realizar apostas com base em um
conjunto restrito de escolhas possiveis. Porém, ambos nunca sdo solucionados com
apenas um unico detalhe. O criptoanalista e o jogador sé conseguem fazer uso dos
pequenos indicios desde que compreendam o sistema de leis que rege seus respectivos
objetos, embora eventualmente ndo seja de maneira precisa ou exaustiva, e conseguem
utiliza-los como pistas ou desfechos na solugdo do enigma.

Quando tocamos na questdo da decifragdo de uma lingua morta e da resolucdo de
um jogo de palavras cruzadas, lidamos simultaneamente com o problema da incerteza da
informacdo, das probabilidades implicadas e das decisdes possiveis que 0s agentes
envolvidos podem tomar. No século XX, 0s exercicios recreativos aparentemente mais
ingénuos presentes nos jogos submergiram a consciéncia cientifica e ocorreu o
surgimento da Cibernética, Teoria da Informacdo, Teoria dos Jogos e outro capitulo na
historia da Psicanalise. Neste momento, ocorre o resgate do programa das ciéncias
conjecturais inaugurado séculos antes por Bernoulli e Pascal, como também o
renascimento da questdo sobre como os agentes conseguem lidar em situacfes que

envolvem incerteza e decisdo.



