Notas sobre o tempo l6gico em Jaques Lacan?

Por inverossimil que possa parecer, ninguém tinha
ensaiado até entdo uma teoria geral dos jogos. Os
babilénios ndo sdo especulativos. Acatam os ditames do
acaso, entregam a ele a vida, a esperancga, o terror panico,
mas nao lhes ocorre investigar as leis labirinticas, nem as
esferas giratorias que o revelam.

Jorge Luis Borges, A loteria na babilnia.

Depois de uma temporada de relativa produtividade em que Lacan
realizou mais de 20 intervencdes, incluindo artigos e palestras, entre 1926 e
1938, o autor atravessou os anos da Segunda Guerra Mundial sem deixar
nenhuma contribuicdo cientifica. O estado de siléncio apenas foi suspenso em
1945. Nesse ano, Lacan publicou na revista de arte e literatura Cahiers d’Art o
artigo “Le temps logique et l'assertion de certitude anticipée: un nouveau
sofisme”. Esse artigo marcou uma ruptura com seus trabalhos anteriores em
psiquiatria e neurologia, visto que buscava oferecer uma analise l6gico da
interacdo subjetivaZ.

No artigo “Le temps logique”, Lacan propde um desafio a logica classica
por meio do qual busca integra-la ao tempo intersubjetivo da acdo humana. A
pretensdo do artigo se resume em fornecer uma légica temporal da interacéo
humana e sugere que sua aplicacdo seja utilizada nos jogos de mesa, na

diplomacia, no manejo clinico da psicanalise e nos fenbmenos de massas.

O enunciado do problema

O artigo comeca com o diretor da prisdo chamando trés prisioneiros para
uma sala e anunciando como prémio libertar o primeiro que conseguisse vencer
um jogo. Ele informa que existem cinco discos no total, em que trés séo brancos
e dois sdo pretos, dos quais trés serdo sorteados ao acaso e colocados nas

costas de cada um deles. O primeiro prisioneiro que conseguir deduzir qual cor

! Hudson Andrade atua como Psicanalista na cidade de Porto Alegre e on-line. Mestre pelo
Programa de P6s-Graduacdo em Psicanalise: Clinica e Cultura na UFRGS. Membro sdcio de
Apertura para Otro Lacan — APOLa sede S&o Paulo. Contato: hudson.deandrade@hotmail.com.
2 Embora publicado no ano seguinte na mesma revista, o artigo “Le nombre treize et la forme
logique de la suspicion” foi escrito antes. O problema levantado no texto se insere no campo das
matematicas recreativas. Podemos dizer que os artigos “Le temps logique” e “Le nombre treize”
inauguram o interesse de Lacan pela abordagem formal da l6gica e da matematica como uma
forma de contribuicao a psicanalise.



de disco possui apenas observando o disco colocado nos outros dois devera sair
da sala e justificar em termos Iégicos como chegou na concluséo.

Assim, os trés prisioneiros concordam em participar e o diretor da prisao
coloca um disco branco nas costas de todos sem que tenham conhecimento. A
partir de tal configuracdo, qual serd o desfecho do jogo? A solucédo perfeita
sugerida por Lacan diz que depois de transcorrido certo intervalo de tempo em
gue os trés prisioneiros inspecionaram uns aos outros e esbocaram alguns
passos juntos, todos sairam simultaneamente e forneceram uma explicagéo

semelhante. Ela se expressa da seguinte maneira:

Sou branco, e eis como sei disso. Dado que meus
companheiros eram brancos, achei que, se eu fosse preto,
cada um deles poderia ter inferido o seguinte: ‘Se eu
também fosse preto, o outro, devendo reconhecer
imediatamente que era branco, teria saido na mesma hora,
logo, ndo sou preto’. E os dois teriam saido juntos,
convencidos de ser brancos. Se ndo estavam fazendo
nada, é que eu era branco com eles. Ao que sai porta afora,
para dar a conhecer minha concluséo.?

Os estados de mundo possiveis

A principio € importante observar que o diretor da prissdo desempenha
um papel importante, pois anuncia que exitem 3 discos brancos e 2 discos pretos
distribuidos na partida. Dessa forma, o diretor informa que os estados de mundo
possiveis sao dois discos brancos e um disco preto (3/7), dois discos pretos e

um disco branco (3/7) e trés discos brancos (1/7).
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3 Lacan, J. O tempo légico e a assercdo da certeza antecipada. Em: Escritos, 1998, p. 198.



A informacdo do diretor torna publico que ao menos um dos trés
prisioneiros carrega um disco branco consigo, ou seja, todos poderiam estar
portanto disco preto com excecdo de menos um® Na auséncia dessa
informacéo, todos cairiam fatalmente em uma situacdo de indeterminacdo sem
conseguir distinguir qual cor de disco possuiam. Vejamos primeiro 0 que
ocorreria na auséncia da informagé&o do diretor.

Chamemos os trés prisioneiros de A, B e C. E, em seguida, nos
coloquemos, por exemplo, no ponto de vista do prisioneiro A. Na auséncia do
enunciado do diretor, A vé que B e C estdo portando um disco branco cada.
Portanto, sabe que dois ou trés prisioneiros estdo portando discos brancos. O
prisioneiro A sabe também que B e C veem um ou dois discos brancos.
Entretanto, o raciocinio de A ndo permite que seja determinado como os discos
estdo distribuidos e, consequentemente, qual cor de disco carrega. Como
consequéncia, o prisioneiro A ndo consegue distinguir se se encontra no estado
de mundo 1 ou no estado de mundo 7. Da mesma maneira, assim como A, 0S
prisioneiros B e C também caem em uma situacéo de indeterminacéo acerca da
cor de seus proprios discos.

O enunciado do diretor torna publico que pelo menos um dos discos
brancos esta sendo usado pelos trés prisioneiros. Embora tal enunciado pareca
trivial, pois os prisioneiros podem constata-lo simplesmente olhando uns aos
outros, € o0 que permite que ambos desenvolvam um calculo l6gico com o
objetivo de conjecturar em qual estado de mundo estdo e possam definir qual
cor de disco carregam.

No entanto, embora o enunciado do diretor seja necesséario para o
desenrolar da partida, ndo € suficiente para os prisioneiros resolverem o
problema que Ihes foi colocado. Isso acontece porque o0 enunciado s6 poderia
ser conclusivo caso o estado de mundo no qual os prisioneiros se encontrassem
fosse constituido por dois discos pretos e um disco branco. Para observamos
como essa Ultima situacdo se desenvolveria, nos coloquemos novamente no

ponto de vista do prisioneiro A.

4 E importante destacar o papel desempenhado pela fungdo do “menos um” ou do “mais um” no
pensamento lacaniano acerca da logica coletiva, por exemplo, no dispositivo do Cartel teriamos
3+1.



O prisioneiro A ndo sabe sua propria cor de disco e vé que existem dois
discos pretos nas costas dos prisioneiros B e C. Nesse caso, em razao de
existirem apenas dois discos pretos, o prisioneiro A ndo duvidaria um Unico
instante que possui um disco branco e sairia para afirmar sua concluséo. Na
presenca de dois discos pretos, o prisioneiro A possui uma certeza imediata de
estar no estado de mundo 5 e sai com o objetivo de afirméa-la.

Se qualquer um dos trés prisioneiros se deparassem com dois discos
pretos, o tempo da partida ndo demoraria mais do que o mero instante do olhar.
A certeza imediata é relacionada por Lacan ao raciocinio linear presente na
l6gica classica, pois o encadeamento formado por condicdo (prétase) e
consequéncia (apddose) pode ser inferido com um Unico golpe de vista e nao
depende do tempo. “Se dois pretos, logo, sou branco”. Lacan acrescenta que o
sofisma dos trés prisioneiros representa uma aporia a logica classica justamente
porque nado se conforma a causalidade linear que sai da premissa X a conclusao
Y. Ele s6 é solucionavel porque o tempo € acrescido como fator externo e
constitutivo ao processo légico espacializado.

No sofisma dos trés prisioneiros e distinto da situacdo descrita acima, 0
ato de saida dos prisioneiros ndo decorre do excesso de certeza adquirida de
antemao, mas dos sucessivos episodios de duvida acerca de uma certeza que
apenas se confirma no ato de saida. Em outros termos, invertendo o raciocinio
linear presente na légica classica, saimos da conclusdo Y para s6 depois
chegarmos na premissa X. Em razéo dessa estrutura espacial e temporal, Lacan
utiliza o termo “certeza antecipada” ao invés de “certeza imediata” no titulo do
artigo. Para verificarmos tal operacdo com mais detalhe, voltemos para o
problema colocado ao prisioneiro A quando se encontra na presenca de dois

discos brancos.

De pressa, de pressa, o tempo exige!

O jogo comeca com todos os trés prisioneiros parados na sala. O
prisioneiro A ndo sabe sua propria cor de disco e observa que os prisioneiros B
e C carregam um disco branco cada um. Nesse momento, o prisioneiro A
acrescenta uma hipotese suplementar em relagédo aos dados que vé: “se eu
fosse um preto...”. A hipétese de possuir um disco preto € acompanhada por uma

série de raciocinios especulares em que o prisioneiro A se coloca no ponto de



vista dos outros dois com o0 objetivo de experimentar virtualmente seus
pensamentos e suas acgdes. Assim, o0 prisioneiro A supde que carrega um disco
preto e se imagina pensando o pensamento dos outros dois prisioneiros.

Primeira conjectura de A: se eu carregasse um disco preto e se o
prisioneiro B, ndo sabendo qual cor de disco possui, visse mais um disco preto
no prisioneiro C, entdo, o prisioneiro B concluiria que possui um disco branco e,
assim, sairia agora da sala para anunciar sua concluséao. Logo, o prisioneiro A
confirmaria sua hipétese de possui um disco preto e concluiria estar no estado
de mundo 6. Contudo, como o prisioneiro A observa que o prisioneiro B ndo se
move, pode concluir que ndo estdo nesse estado de mundo e precisa refazer
seu raciocinio. Essa primeira situacéo (S1) se incorpora no processo légico como
primeiro tempo ou tempo zero (T1).

Segunda conjectura de A: se eu carregasse um disco preto e se o
prisioneiro C, ndo sabendo qual cor de disco possui, visse o0 prisioneiro B parado
na sala, entdo, o prisioneiro C concluiria que o prisioneiro B ndo viu dois discos
pretos e, assim, sairia da sala alguns instantes apés o comec¢o do jogo para
anunciar sua conclusdo de possuir um disco branco. Logo, o prisioneiro A
confirmaria sua hipotese de possuir um disco preto e concluiria estar no estado
de mundo 1. Contudo, como o prisioneiro A observa que o prisioneiro C nao se
move, pode concluir que ndo estdo nesse estado de mundo e precisa mais uma
vez refazer seu raciocinio. Essa segunda situacdo (S2) se incorpora no processo
I6gico como segundo tempo (T2).

Terceira conjectura de A: se o0s prisioneiros B e C vissem um disco preto
nas minhas costas, ambos poderiam pensar que 0 outro nd0 se moveu porque
nao viu mais um disco preto e, assim, 0os dois sairiam juntos acreditando ter um
disco branco; porém, como os dois ndo sairam da sala mesmo depois de muito
tempo do comeco do jogo, entdo, eu posso concluir que ndo carrego um disco
preto e todos possuem um disco branco. Assim, 0 prisioneiro A corrige sua
hipétese inicial de possuir um disco preto, pois chega na conclusdo de estar no
estado de mundo 7. Essa terceira situacéo (S3) se incorpora no processo légico
como terceiro tempo (T3).

Nessa etapa do jogo, o prisioneiro A esbara em uma indeterminagao
gerada por duas possibilidades divergentes que surgiram de suas conjecturas.

Por um lado, A pensa que se possuisse um disco branco e ndo um disco preto



como sup0ds anteriormente, entao, os prisioneiros B e C n&o precisaram gastar
0 mesmo tempo no exame légico e estariam prontos para sair da sala. Nesse
caso, os dois prisioneiros chegaram em S3 no T2 e o prisioneiro A ficara para
tr4s caso saia tarde demais para anunciar que possui um disco branco. Por outro
lado, A pensa que se os prisioneiros B e C continuam parados, talvez o fagcam
porque precisaram de mais tempo no exame ldgico e podem estar até o
momento pensando sobre qual cor de disco possuem segundo o disco preto que
viram em suas costas. Nesse caso, os dois prisioneiros ainda estdo em S2 no
T2 e o prisioneiro A pode cometer um equivoco caso saia cedo demais para
anunciar que possui um disco branco. Em suma, como o prisioneiro A ndo pode
objetivar o tempo necessario para os outros dois realizarem o exame l6gico, nao
h& como saber se estédo parados por ainda estarem pensando em S2 no T2 ou
se estdo prontos para sair por ja terem chegado em S3 no T2.

O prisioneiro A nao pode se mover cedo demais e cair no equivoco ou
tarde demais e ser ultrapassado pelos outros. Contudo, caso decida esperar
mais tempo para se certificar que os outros concluiram o exame légico, correra
o risco de ser deixado para tras e impedido de declarar sua conclusdo. Nesse
momento, sua decisdo deriva da seguinte hipétese: “se eu tivesse um disco
preto, os dois prisioneiros que possuem um disco branco levariam algum tempo
para sair da sala, porém, certamente ndo esperariam tanto tempo quanto ja
esperei”. A urgéncia gerada pela relacéo intersubjetiva faz com que o prisioneiro
A se apresse para declarar um julgamento no qual possui boas razdes, embora
nao suficientes. Sua conclusdo consiste em uma aposta fundada em uma
possibilidade virtual cuja certeza € apenas subjetiva.

O prisioneiro A possui o tempo de compreender limitado pela
possibilidade de que sua prépria demora em concluir faca com que 0s outros
dois prisioneiros saiam na frente e lhe convencam de ter um disco preto,
contradizendo o que conjecturou anteriormente. A pressa em concluir assegura
gue ndo seja induzido ao erro pelos outros dois prisioneiros®. Assim, o prisioneiro
A se precipita em direcdo a saida para anunciar ao diretor da prisdo que possui

um disco branco e, enquanto avanca, observa estar acompanhado pelos outros

5 E interessante observar que Lacan relaciona o que chamou no artigo como forma ontoldgica
da angustia com o momento no qual o sujeito, depois de formular uma primeira assercao sobre
si, demore em declara-la e seja convencido pelos outros do contrério.



dois. Como seu raciocinio dependeu do tempo de parada dos dois, o fato de
ambos se moverem no mesmo instante faz com que se instale uma duvida. Ele
se pergunta: “serd que calculei mal o tempo de parada e os dois prisioneiros
marcham comigo porque estamos em S2 e viram um disco preto nas minhas
costas?”. Dessa maneira, 0 prisioneiro A suspende seus passos em razao da
incerteza sobre sua propria conclusao. E assim, no instante em que detém o seu
movimento no centro da sala, todos os outros também param.

A segunda parada simultanea de todos os trés prisioneiros inaugura uma
segunda rodada na partida. Nessa situacdo, € razoavel perguntar se 0 jogo
terminard em algum momento ou se entrard em loop com ambos prisioneiros
realizando sucessivos avancos e paradas. E possivel dizer que o jogo néo se
estendera de maneira indefinida gracas ao progresso logico que foi obtido como
saldo da primeira rodada. Em outros termos, duas rodadas sdo necessarias e
suficientes para concluir uma partida entre trés participantes. Para nos

certificarmos do resultado, voltemos ao jogo entre os trés prisioneiros.

End game

A segunda rodada reabre o tempo de compreender para o prisioneiro A.
Porém, dessa vez, basta que revise os passos logicos anteriores para chegar na
conclusado definitiva. Na primeira rodada da partida, sua conjectura foi de que
nenhum dos outros prisioneiros saiu no comeco do jogo porque ninguém viu
imediatamente dois discos pretos, restava saber se haveria um disco preto em
suas costas. Ele deduziu que os outros dois prisioneiros ja teriam saido caso
vissem um disco preto, mas sua conclusao de possuir um disco branco derivava
apenas de uma certeza subjetiva. Mesmo assim, o0 prisioneiro A se apressou
para anunciar sua conclusdo, porém, ao observar que ambos se moveram
simultaneamente, seu pensamento mergulhou na dadvida e sua acdo caiu na
hesitacdo por ndo saber se interpretava o movimento dos outros como o sinal de
ter um disco preto.

Logo apOs deter seus passos e observar que os outros dois também
pararam, o prisioneiro A pensa: “eu corri o0 risco de anunciar uma conclusao
baseada na hipétese de que meus adversarios continuavam parados porque nao
viram um disco preto em mim, mas, ao vé-los se movendo, hesitei em declara-la

porgue naguele momento me convenceram de estar errado; porém, s6 agora



gue os vejo parando uma segunda vez, eu compreendo que estava certo pois
ninguém pararia novamente se houvesse um unico disco preto distribuido entre
nés”. Assim, possuindo ndo s6 uma certeza subjetiva, mas uma concluséo
inequivoca as suas conjecturas, o prisioneiro A caminha mais uma vez rumo a
saida e observa novamente estar acompanhado, mas, dessa vez, ninguém

detém seus passos com duvida ou remorso.

A l6gica temporal do significante: ou torna-te quem tu és!

A solucdo encontrada pelos trés prisioneiros se mostra distante da
maneira como o0s problemas séo resolvidos na ldgica classica, cujo processo
espacializado de maneira linear comeca nos dados fornecidos nas premissas e
termina na verdade eternamente valida. Certamente 0s prisioneiros néo
resolveram o problema que |hes foi colocado gracas unicamente ao dado dos
dois discos brancos vistos, ndo percorreram o exame logico de maneira linear e
tampouco obtiveram uma verdade que passasse ilesa ao processo do tempo.
Porém, o resultado constitui um raciocinio légico sdlido quando incluimos o papel
exercido pelas duas paradas ou escansfes suspensivas.

A expressao “assercao da certeza antecipada”, colocada no titulo do
artigo, busca justamente destacar o aspecto temporal presente no processo
I6gico, contudo, sua complexidade se extravia caso ndo seja observada qual
estrutura possui. A estrutura temporal presente na narrativa do “Le temps
logiqgue” nédo corresponde com o passado rigido que funciona como uma
condicao inevitavel em relacdo aquilo que ocorrera (serei um branco) ou com o
projeto futuro que serve como uma consequéncia determinada em relacéo aquilo
gue ocorreu (fui um preto). Nesse caso, ndo parece de grande utilidade o ponto
de vista oferecido pela relacdo causal e linear que sai do passado rumo ao futuro
ou, vice-versa, do futuro rumo ao passado.

A principio, € importante observar que o tempo de compreender da
primeira rodada oferece apenas uma possibilidade virtual e incerta, cuja
realizacdo e confirmagdo s6 ocorre no momento de conclusdo da segunda
rodada. A assercao de ter um disco branco, realizada na primeira rodada,
representa somente uma provavel anunciagdo antecipatéria para um futuro
aberto em possibilidades, dai seu aspecto de incerteza. A conclusdo de que

ninguém poderia parar novamente se visse um disco preto, obtida na segunda



rodada, retroage na assercédo anterior Ihe conferindo o valor de certeza. O ponto
principal € ndo perder de vista o carater inesperado e imprevisivel que existe
entre os dois momentos. A assercdo da certeza antecipada adquire uma
conotacéao de destino, finalidade e sentido somente quando o segundo momento

conclui o primeiro, decretando que o alvo foi atingido.

Antecipacdo
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Passado Presente Futuro

O futuro anterior® pode ser utilizado como o tempo verbal mais propicio
para tornar inteligivel o desenrolar completo da trama presente no “Le temps
logique”. Ele se constitui por uma acao que ocorre no futuro, mas que é narrada
como concluida em relacdo a outra acdo futura. Nesse caso, seguindo o
movimento simultaneo de antecipacado e de retroacdo presente na assercao da
certeza antecipada, teriamos: “quando o meu ato de saida decretar o que terei
sido (branco), eu ja ndo serei mais o que tenho sido (preto)”. A estrutura linear e
continua do tempo se quebra em razdo do presente que se projeta para o futuro
aberto, representado na forma do terei sido, no qual, por sua vez, depende de
outro acontecimento futuro que Ihe € anterior, composto pelo tenho sido. O duplo
movimento se sela na forma de um dever, uma tarefa ou uma exigéncia cuja
realizacdo adquire o tom de necessidade expressa na maxima de que €
necessario abandonar o que se acreditava ser para torna-se 0 que nao
suspeitava que era.

A pretensdo do artigo escrito por Lacan consistiu em oferecer uma
abordagem da relacdo intersubjetiva que fosse orientada por uma légica

temporal. O interesse de unir l6gica e tempo fez com que o artigo original fosse

6 Em portugués teriamos o futuro do presente composto do indicativo.



revisado anos mais tarde e tivesse alguns trechos alterados para destacar o
papel ocupado j& naquele momento pelo conceito de significante, criado
posteriormente. Por exemplo, na versao original de 1945 lemos: “Muito pelo
contrario, a funcao dos fendbmenos aqui em litigio s6 pode ser conhecida em uma
intuicdo temporal, e ndo espacial, do progresso légico”. Ja na versédo alterada
para ser publicada nos Escritos, em 1966, encontramos: “Muito pelo contrario, a
entrada em jogo como significantes dos fenbmenos aqui em litigio faz
prevalecer a estrutura temporal e ndo espacial do processo ldgico™.
Observamos que, além de substituir progresso por processo, Lacan busca
destacar que o conceito de significante se encontra localizado no cruzamento
entre légica e tempo. Essa referéncia possui como propdsito oferecer uma
abordagem néo psicologica, mas logica, ou melhor, uma abordagem légico-

temporal a psicanalise.

A l6gica coletiva

No desfecho do sofisma dos trés prisioneiros observamos que o desafio
gue comegou como um jogo competitivo, com ares de guerra em que cada um
buscava decifrar o mais rapido possivel sua propria cor segundo os dados
extraidos de seus adversarios, transformou-se em um jogo cooperativo
semelhante ao trabalho de uma equipe de remo cujos membros precisam
cadenciar conjuntamente seus respectivos movimentos (no caso, suas
respectivas imobilidades). Além disso, existem também trés formas de
subjetivacdo segundo cada umas das etapas na partida.

A primeira forma de subjetivacdo corresponde ao sujeito impessoal. Essa
forma se compde na situacdo em que qualquer um dos prisioneiros vé dois
discos pretos. Nesse caso, 0 exame légico se comprime no instante de olhar e
se encerra em uma conclusao impessoal: “dois discos pretos, logo, sabe-se
branco”. O raciocinio Iégico ocupa todo o protagonismo e o tempo se encontra

excluido do exame. A afirmacdo de que o fator temporal ndo se encontra

7 “Tout au contraire, la fonction des phénoménes ici en litige ne peut reconnue que dans une
intuition temporelle, et non spatiale du procés logique”. Le temps logique, verséo original de 1945,
p. 35.

8 “Tout au contraire, I'entrée en jeu comme signifiants des phénoménes ici en litige fait-elle
prévaloir la struture temporelle et non pas spatiale du procés logique”. Le temps logique, versao
de 1966, p. 203.



presente na logica pura nao significa que o légico ndo precise de tempo para
solucionar um problema dificil, mas que o modo de obtencdo da verdade
independe de sua prépria pressa e hesitacdo em resolvé-lo.

A segunda forma de subjetivacdo corresponde ao sujeito reciproco. Essa
forma se compde na situacdo em que qualquer um dos trés prisioneiros,
impossibilitado de declarar uma assercao sobre si mesmo, depende do outro
enquanto instancia mediadora. A subjetividade se encontra pautada por uma
outra de modo que Um (a) depende da relagao de reciprocidade com Outros (a’)
para reconhecer o seu proprio atributo. No sofisma dos prisioneiros,
encontramos trés situacdes distintas que se configuram no plano da relacéo

reciproca entre os membros do coletivo.

(eu) a

Em primeiro lugar, cada um dos trés prisioneiros precisa se valer do
atributo observado nos demais para formular uma primeira hipotese sobre si
préprio, porém, ao invés de ocorrer o reconhecimento fundado na identidade
(todos somos brancos), cada um usa como ponto de partida se distinguir dos
outros membros do coletivo (sou o uUnico preto). Embora essa etapa seja
superada posteriormente, 0 jogo comeca segundo o paradigma representado
pela figura daquele que se acredita como ultima bolachinha do pacote ou como
persona non grata no grupo.

Em segundo lugar, visto que ndo ha nenhuma maneira de objetiva o
tempo necessario para 0s outros dois prisioneiros concluirem o exame logico,
cada um precisa apressar seus passos para ndo ser levado ao erro e ao
equivoco de suas proprias conjecturas em virtude da saida precoce dos
concorrentes. Nesse momento do jogo, emerge o0 sentimento de que 0S outros

podem me induzir ao engano e, simultaneamente, se instala o ambiente de



rivalidade em que cada um precisa se mover 0 mais rapido possivel em relacdo
aos demais.

Finalmente, todos os trés prisioneiros pararam na primeira rodada da
partida porque uns aos outros se convenceram de estarem errados sobre suas
respectivas conjeturas, gracas ao movimento simultaneo de saida. Na acéo de
causalidade muatua presente na primeira parada ou primeira escancao
suspensiva, todos os participantes subordinam suas préprias conclusbes de
acordo com o que evidenciam na conclusdo dos outros. A primeira rodada do
jogo obtém como saldo um coletivo de maria-vai-com-as-outras no qual todos se
induziram mutuamente ao equivoco. E importante observar também que poderia
existir outro desfecho no jogo, chamemos de solucao imperfeita, com um dos
prisioneiros se movendo apenas por causa do movimento dos outros dois e
declarando ter um disco preto nas costas.

A terceira forma de subjetivacdo corresponde ao sujeito da assercao.
Essa forma emerge em meio ao ambiente de concorréncia e de rivalidade
deflagrado no seio do vinculo imaginario formado pelo par (a-a’). E importante
notar que cada prisioneiro ndo se move por causa do medo de perder o prémio
de ser liberto, sendo que o movimento dos outros faca com que seja levado ao
erro. A coragem do sujeito (S) em correr o risco de declarar uma assercéo sobre
si, cuja comprovacao prévia ndo existe, advém da possibilidade de que sua
prépria inércia em sair contradiga suas hipéteses. A certeza da assercao sobre
si, que era apenas subjetiva na primeira rodada do jogo, torna-se objetivada ou
dessubjetivada ao maximo na segunda rodada, tal como uma evidéncia
integralmente fundada e captada no instante de olhar: “duas paradas, logo,
nenhum disco preto”. Em razdo da relacdo entre erro e verdade presente no
sofisma, Lacan comenta que o sujeito da assercado adquire sua forma pessoal
justamente no sujeito do conhecimento.

Assim, 0 jogo entre 0s trés prisioneiros se estrutura como um circuito
constituido pelos dados observados e por suas regras (A), pelo casal imaginario

(a—a’) e, finalmente, pelo sujeito da assercao (S).



